
SU-0066P

LUGOSI ANTALNÉ: Kis programozó – 4. osztály

Az alsós gyermekek többsége élénken érdeklődik a számítógépek világa iránt. Szeretnek szépet alkotni a számítógéppel, kiváncsiak arra, hogyan készülnek a programok, hogyan lehet számolni a számítógéppel.

Ez a munkafüzet azoknak a gyerekeknek készült, akik érdeklődnek a programozás iránt. Alsó tagozaton 1991 óta tanítok számítástechnikát, sok tehetséges kis programozóval találkoztam –nekik készítettem ezt a kiadványt, a „Számítástechnika kicsiknek 3-4. osztály” kiegészítése​ként és a „Számítástechnika fakultáció 4. osztály” folytatásaként.

A tanári munkát segíti a tanári változat (SU-0066PT).

A 4. osztályos munkafüzet tartalma:

A programozás fogalma, algoritmusok, Teknőc-játékok, a LOGO programozási nyelv, egyszerű LOGO-programok készítése hibajavítás, programok mentése – visszatöltése; kész programok módosítása. LOGO változatok (APC-LOGO, LOGOWRITER, Comenius LOGO),
LOGO feladatgyűjtemény.

Hardver feltételek: 

- legalább IBM 286-os gép.

Szoftver feltételek: 

A program futásához legalább DOS vagy Windows operációs rendszer.

Kapcsolódás más tantárgyakhoz: Informatika, matematika, anyanyelv

Kapcsolódó kiadványok:

Tanári változat flopival (SU-0066PT),
Számítástechnika kicsiknek 3-4. osztály (SU-0014B, SU-0015B,…)
Számítástechnika fakultáció – 4. osztály (SU-0066F és tanári változata: SU-0066).

A programcsomag feldolgozásához javasolt óraszám:

heti 1-2 foglalkozás.

A programcsomaghoz tartozó leírást az alábbiak szerint javasoljuk beszerezni és használni:

1. Szaktanárok részére 1-1 példány - tartós segédkönyvként.

2. Számítógépenként 1-1 példány - tartós tanulói segédletként az órai munkához.

(Ha 2 tanuló dolgozik egy gépnél, akkor tanulónként 1-1 példány!)

A leírás készült: 2005. december 11.
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